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AVVISO 2669 del 03/03/2017 - FSE - Pensiero computazionale e cittadinanza digitale
CARATTERISTICHE DEL PROGETTO – 10.2.2 CITTADINANZA DIGITALE
	TITOLO DEL PROGETTO

	Misurare, monitorare, raccogliere ed analizzare dati


	DESCRIZIONE DEL PROGETTO

	L’idea è di coinvolgere gli studenti in attività sperimentali utilizzando elettronica educativa e making per costruire oggetti e strumenti che consentano di ricavare dati dalla realtà circostante per poi analizzarli e trarre conclusioni o, viceversa, di utilizzare dati disponibili nel web per attivare oggetti/macchine da loro create. Le attività si inseriscono in un percorso verticale in cui gli stessi concetti vengono ripresi, approfonditi e applicati in contesti autentici per realizzare strumenti sempre più complessi al fine di consolidare obiettivi specifici disciplinari e interdisciplinari.
Le metodologie innovative e collaborative previste, il carattere fortemente laboratoriale delle proposte, la coerenza con le tematiche curricolari e l’utilizzo delle tecnologie anche in chiave creativa sono fattori di sviluppo di competenze trasversali, di inclusione e di motivazione.


	CONTESTO DI RIFERIMENTO
Descrivere le caratteristiche specifiche del territorio di riferimento dell’istituzione scolastica.
 (inserire un testo tra gli 800 e i 1500 caratteri)

	A cura della scuola



	OBIETTIVI DEL PROGETTO
Indicare quali sono gli obiettivi generali e gli obiettivi formativi specifici perseguiti dal progetto con riferimenti al PON “Per la scuola” 2014-2020. 
(inserire un testo tra gli 800 e i 1500 caratteri)

	- comprendere il funzionamento, saper riprodurre e saper utilizzare in contesti concreti e significativi alcuni strumenti di misurazione
- conoscere la differenza tra misurare e monitorare
- conoscere e saper utilizzare strumenti per raccogliere dati e utilizzare i dati raccolti per effettuare analisi e previsioni
- utilizzare le nuove tecnologie per ricevere/comunicare informazioni anche in modo interattivo e per progettare e realizzare prototipi funzionali
- collaborare per realizzare progetti comuni
-sentirsi parte attiva della comunità scolastica e territoriale attraverso la realizzazione di strumenti di pubblica utilità e la condivisione del proprio sapere
-utilizzare le proprie conoscenze e competenze matematiche e scientifico/tecnologiche per risolvere problemi reali
-sviluppare un atteggiamento attivo e consapevole nell’utilizzo delle nuove tecnologie
- sviluppare il pensiero progettuale inteso come proficua interazione di: pensiero logico,capacità di problem posing e problem solving, pensiero creativo ed efficace


	CARATTERISTICHE DEI  DESTINATARI
Indicare, ad esempio, in che modo è stata sviluppata una analisi dei bisogni e un’individuazione dei potenziali destinatari a cui si rivolge il progetto
(inserire un testo tra gli 800 e i 1500 caratteri)

	A cura della scuola
Importante richiamare i dati del RAV ed eventuali altri elementi noti che indichino il disagio (riprendere le domande guida proposte nel 1° webinar)


	APERTURA DELLA SCUOLA OLTRE L’ORARIO
Indicare ad esempio come si intende garantire l'apertura della scuola oltre l'orario specificando anche se è prevista di pomeriggio, di sabato, nel periodo estivo.
(inserire un testo tra gli 800 e i 1500 caratteri)

	· Le attività previste nella sede centrale saranno pomeridiane e compatibili con il normale orario di apertura della scuola
· Per le attività previste nella sede XY la scuola garantirà l’apertura della sede stessa e la presenza di un collaboratore scolastico per tutti i sabati mattina previsti dal progetto 


	COINVOLGIMENTO DEL TERRITORIO IN TERMINI DI PARTENARIATI E COLLABORAZIONI
Indicare, ad esempio, il tipo di soggetti - Scuole, Università e/o Enti pubblici o privati - con cui si intende avviare o si è già avviata una collaborazione o un partenariato, e con quali finalità (messa a disposizione di spazi e/o strumentazioni , condivisione di competenze, volontari per la formazione, ecc…). 
(inserire un testo tra gli 800 e i 1500 caratteri)

	A cura della scuola



	METODOLOGIE E INNOVATIVITA’
Indicare, ad esempio: per quali aspetti il progetto può dirsi innovativo; quali metodologie/strategie didattiche saranno applicate nella promozione della didattica attiva ( ad es.Tutoring, Peer-education, Flipped classroom, Debate, Cooperative learning, Learning by doing and by creating, Storytelling, Project-based learning, ecc.) e fornire esempi di attività che potranno essere realizzate; quali strumenti (in termini di ambienti, attrezzature e infrastrutture) favoriranno la realizzazione del progetto; quali impatti si prevedono sui destinatari, sulla comunità scolastica e sul territorio ( ad es. numero di studenti coinvolti; numero di famiglie coinvolte, ecc.). 
(inserire un testo tra gli 800 e i 1500 caratteri)

	La realizzazione del progetto consentirà al nostro istituto di iniziare a pensare azioni educative per superare il modello della lezione tradizionale in vista di migliorare l’autonomia, la responsabilità, il coinvolgimento e la motivazione degli alunni. Ogni modulo si comporrà di fasi così articolate:
· introduzione al compito e delle tappe (project based learning)
· suddivisione in gruppi, definizione dei compiti e dei ruoli (team based learning, cooperative learning)
· formulazione di domande, ipotesi e verifiche sperimentali (inquiry based learning)
· cicli di progettazione e realizzazione sul modello think-make-improve sino a che lo strumento di misura e/o monitoraggio realizzato soddisfi i criteri richiesti in termini di efficacia e creatività
· ricostruzione delle fasi al fine di pubblicare dei tutorial di quanto realizzato su piattaforme di condivisione (es.Instructables)
Si utilizzerà il laboratorio di tecnologia e di informatica e un paio di aule allestite. L’intera scuola potrà poi essere utilizzata come campo di sperimentazione e di messa a punto degli strumenti. Se necessario si chiederà di utilizzare l’attrezzatura del Fablab (es. taglio laser).
Alla fine del progetto gli studenti (min 60 max 75) presenteranno quanto svolto in un momento aperto alle famiglie e alla cittadinanza.


	COERENZA CON L’OFFERTA FORMATIVA
Indicare, ad esempio, se il progetto ha connessioni con progetti già realizzati o in essere presso la scuola e, in particolare, se il progetto si pone in continuità con altri progetti finanziati con altri azione del PON-FSE, PON-FESR, PNSD, Piano Nazionale Formazione.
(inserire un testo tra gli 800 e i 1500 caratteri)

	A cura della scuola



	INCLUSIVITA’
Indicare, ad esempio, quali strategie sono previste per il coinvolgimento di destinatari che sperimentano difficoltà di tipo sociale o culturale; quali misure saranno adottate per l’inclusione di destinatari con maggiore disagio negli apprendimenti
 (inserire un testo tra gli 800 e i 1500 caratteri)

	Le strategie di coinvolgimento previste sono:
· presentazione del progetto alle famiglie durante le assemblee di classe
· colloquio con le famiglie degli studenti e con gli studenti per i quali sono stati rilevati particolari bisogni formativi
Il progetto verrà presentato come un momento altamente formativo e come un’opportunità di essere protagonisti attivi all’interno della comunità scolastica. Le caratteristiche stesse del progetto, dal sapore fortemente laboratoriale, operativo, sperimentale e creativo dovrebbero agire come leva per invogliare gli studenti a partecipare.
Le strategie per l’inclusione che si pensa di adottare sono parte integrante del progetto stesso; il cooperative learning in primo luogo, così come possibili momenti di peer tutoring, ma anche l’attenzione alla valorizzazione delle intelligenze multiple: le varie fasi dei moduli propongono infatti diverse modalità di approccio ai saperi che vanno dal learning by doing, alla sperimentazione, alla creatività progettuale e digitale. 
Le esperienze collaborative, come quelle previste nel progetto, si allineano di fatto con i suggerimenti dell’inclusive education per cui, mentre si apprende, ci si assume la responsabilità di lavorare con e per  i compagni.


	IMPATTO E SOSTENIBILITA’
Indicare, ad esempio, in che modo saranno valutati gli impatti previsti sui destinatari, sulla comunità scolastica e sul territorio; quali strumenti saranno adottati per rilevare il punto di vista di tutti i partecipanti sullo svolgimento e sugli esiti del progetto; come si prevede di osservare il contributo del progetto alla maturazione delle competenze, quali collegamenti ha il progetto con la ricerca educativa. 
(inserire un testo tra gli 800 e i 1500 caratteri)

	Durante ogni modulo vi saranno momenti dedicati alla verifica degli apprendimenti tramite quiz posti in forma di gioco. Saranno inoltre predisposte delle rubriche valutative ed autovalutative per ogni fase dei moduli stessi in modo da consentire ad allievi e tutor di monitorare gli apprendimenti e di prevedere forme di supporto in itinere.
Una valutazione sarà data anche alla qualità complessiva dei prodotti realizzati.
Importanti informazioni riguardo alle interazioni tra gli allievi e la loro attiva partecipazione nel gruppo saranno ricavate da griglie di osservazione che il tutor compilerà durante la realizzazione del progetto.
Alle fine agli studenti partecipanti e alle loro famiglie sarà chiesto di compilare un questionario di gradimento e di efficacia per valutare sia il grado di soddisfazione che eventuali modificazioni nella rappresentazione soggettiva dell’istituzione scolastica.
I risultati delle valutazioni saranno mostrati e discussi in Collegio Docenti e in Consiglio di Istituto.


	PROSPETTIVE DI SCALABILITA’ E REPLICABILITA’ DELLA STESSA NEL TEMPO E SUL TERRITORIO
Indicare, ad esempio, come sarà comunicato il progetto alla comunità scolastica e al territorio; se il progetto prevede l’apertura a sviluppi che proseguano oltre la sua conclusione; se saranno prodotti materiali/modelli riutilizzabili e come verranno messi a disposizione ; quale documentazione sarà realizzata per favore la replicabilità del progetto in altri contesti (Best Practices).
 (inserire un testo tra gli 800 e i 1500 caratteri)

	Il progetto, le sue fasi, le metodologie utilizzate e i prodotti realizzati saranno disponibili sul sito della scuola e sui social collegati all’Istituto. Essi saranno inoltre pubblicati in altre piattaforme dedicate allo sviluppo e alla condivisione educativa, previa autorizzazione.
La scuola rimarrà a disposizione per offrire eventuali altri dettagli e supporto a chi dovesse essere interessato a replicare il progetto.
Il progetto sarà presentato alle famiglie e alla cittadinanza in un evento aperto organizzato e gestito dai partecipanti.
Per quanto riguarda la possibilità di sviluppi futuri si rimanda alla valutazione del Collegio Docenti anche se è indubbio che il nostro istituto coglierà questa occasione come sperimentazione di pratiche migliorative che potranno essere estese ad altri progetti anche all’interno del normale orario scolastico.


	MODALITA’ DI COINVOLGIMENTO DI STUDENTESSE E DI STUDENTI E GENITORI NELLA PROGETTAZIONE DA DEFINIRE NELL’AMBITO DELLA DESCRIZIONE DEL PROGETTO
Indicare, ad esempio, come sarà previsto il coinvolgimento di studenti e genitori, specificando in quali fasi e con quali ruoli.
 (inserire un testo tra gli 800 e i 1500 caratteri)

	Gli studenti saranno parte attiva e creativa della progettazione di strumenti di rilevazione: ad essi spetta infatti non solo la comprensione del loro funzionamento, ma anche la realizzazione di modelli funzionanti ed originali.
I genitori potranno seguire le attività attraverso il sito della scuola o altri social collegati all’Istituto e potranno commentare o porre domande. Sarà cura del tutor trovare alcuni momenti per coinvolgere gli studenti nella pubblicazione di materiali e nell’interazione con i visitatori.


	TEMATICHE E CONTENUTI DEI MODULI FORMATIVI
Indicare, ad esempio, quali tematiche e contenuti verranno affrontati nel progetto, anche con riferimento agli allegati 1 e 2 del presente Avviso e con altri progetti in corso presso l’Istituto Scolastico, e quali attività saranno previste, con particolare attenzione a quelle con un approccio fortemente esperienziale e laboratoriale.
 (inserire un testo tra gli 800 e i 1500 caratteri)

	Si utilizzeranno elettronica educativa e making per Ia realizzazione di oggetti con funzione di strumento di misurazione e/o di visualizzazione. 
1. 6-8 anni - prototipizzare e costruire strumenti per misurare la temperatura, l’intensità luminosa, il rumore. Capire e sperimentare il concetto di soglia. Inventare modalità di raccolta dati attraverso una complessificazione degli strumenti (ad es. creare una macchina per le previsione del tempo che utilizzi i dati forniti dal web per visualizzare in aula il tempo previsto utilizzando una piattaforma tipo IFTTT) 
2. 9-11 anni - prototipizzare e costruire strumenti per monitorare l’ambiente. Concetto di soglia. Inventare reazioni quando la soglia viene superata. Utilizzare le reazioni come trigger per ricevere avvisi tramite piattaforma tipo IFTTT 
3. 12-14 anni - prototipizzare e costruire strumenti per monitorare l’ambiente. Registrare i dati su un foglio di calcolo utilizzando una scheda arduino.Concetto di soglia. Inventare reazioni quando la soglia viene superata e utilizzarle come trigger per ricevere avvisi tramite piattaforma tipo IFTTT. Viceversa utilizzare i dati ricavati dal web per attivare strumenti (ad esempio creare macchine per visualizzare i dati in tempo reale)


COLLEGAMENTI  DEL  PROGETTO AL PTOF DELLA SCUOLA
	TITOLO DEL PROGETTO DEL PTOF COLLEGATO

	A cura della scuola



	RIFERIMENTI ALLA PAGINA DEL DOCUMENTO PTOF

	A cura della scuola



	LINK AL PROGETTO NEL SITO DELLA SCUOLA

	A cura della scuola



COLLABORAZIONI CON ALTRE SCUOLE O ENTI
	COLLABORAZIONI CON ALTRE SCUOLE
Oggetto della collaborazione

	A cura della scuola



	COLLABORAZIONI CON ALTRE SCUOLE

	E' stato stipulato un accordo?
· [image: image1.png]


 Si, è già stato stipulato un accordo
· [image: image2.png]


 No, è stata stipulata una dichiarazione di intenti
N° PROTOCOLLO:      
DATA PROTOCOLLO:
(ALLEGARE FILE)


	Sono coinvolte nella collaborazione anche istituzioni scolastiche non presenti nella Banca Dati MIUR?

	□ SI      □ NO
Numero delle istituzioni coinvolte:
Specifica delle altre istituzioni scolastiche coinvolte:


	COINVOLGIMENTO DI ULTERIORI ATTORI DEL TERRITORIO
Oggetto della collaborazione

	A cura della scuola



	Tipologia della collaborazione

	A cura della scuola
· [image: image3.png]


 La collaborazione è a titolo oneroso
· [image: image4.png]


 La collaborazione è a titolo non oneroso


	Tipologia dei soggetti previsti

	A cura della scuola



	E' stato stipulato un accordo?

	· [image: image5.png]


 Si, è già stato stipulato un accordo
· [image: image6.png]


 No, è stata stipulata una dichiarazione di intenti
N° PROTOCOLLO:      
DATA PROTOCOLLO:
(ALLEGARE FILE)


MODULI DEL PROGETTO
	TIPOLOGIA DEL MODULO
Indicare con una X la tipologia scelta

	X
	Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale

	
	Competenze di cittadinanza digitale


	NUMERO DEI DESTINATARI
Indicare il numero di allievi coinvolti da un minimo di 1 a un massimo di 30

	25


	NUMERO DI ORE
Indicare il numero di ore di attività previste 30 o 60

	30 ore


	TITOLO DEL MODULO

	Misurare, monitorare, raccogliere e leggere dati


	DESCRIZIONE DEL MODULO
Specificare la struttura e gli obiettivi didattico/formativi del modulo, i contenuti, le principali metodologie, i risultati attesi, le modalità di verifica e valutazione ecc.

	Fascia dai 6 agli 8 anni
Si utilizzeranno elettronica educativa e making per Ia realizzazione di oggetti con funzione di strumento di misurazione e/o di visualizzazione. 
Contenuti del modulo:
· Prototipizzare e costruire strumenti per misurare la temperatura, l’intensità luminosa, il rumore
· Capire e sperimentare in concetto di soglia in diverse situazioni
· Capire la relazione soglia/reazione
· Progettare e realizzare oggetti/macchine/strumenti per misurare o dare visualizzazione a dati di misurazione ottenuti tramite servizi web 
· Utilizzare una piattaforma tipo IFTTT per automatizzare l’attivazione delle reazioni
Per gli obiettivi trasversali, le metodologie e le modalità di valutazione si fa riferimento a quelli descritti nelle sezioni precedenti.
Al termine del modulo gli alunni dovrebbero:
· Saper ricercare, ricavare, rappresentare e leggere dati
· Avere confidenza con il metodo scientifico-sperimentale
· Saper operare con misure di grandezza
· Aver interiorizzato il ciclo progettare, realizzare, migliorare
· Avere un rapporto migliore con la matematica e alcune sue applicazioni
· Aver intuito il concetto di automazione 


La struttura, qui compilata per il 1° modulo, andrà ripetuta per gli altri 2 moduli adeguando le informazioni, i contenuti e risultati a seconda delle fasce di età di riferimento.

